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La mise en œuvre du défi  

- Dès que le défi est mis en ligne (calendrier communiqué aux classes inscrites), les classes 
peuvent travailler et répondre aux questions du défi en téléchargeant la feuille de route et la 
fiche réponse.  

- Avant la clôture du défi en cours, les classes inscrites doivent renvoyer leurs documents réponses 
en respectant les consignes pour l’envoi. 

- A la fin de la période du défi, des indices seront envoyés aux classes. Leur nombre varie en 
fonction des bonnes réponses. 

- A réception des indices et avant la date indiquée, les classes doivent résoudre l’énigme.  

Déroulement du Défi 2 :  

→ Mission 1  

Dans un premier temps écouter l’histoire :  https://www.youtube.com/watch?v=mIjAvCybsLk

Il est également possible de partir de la vidéo suivante : https://www.youtube.com/watch?v=k51MHmwpCaI

Avant de réaliser le parcours, rappeler les différents personnages rencontrés et faire le lien avec les 
histoires qu’ils ont déjà rencontrées. 
Enumérer dans l’ordre les différentes rencontres. 
Tracer le parcours sur la fiche réponse et coder le parcours soit en dessinant les commandes, soit en 
utilisant les images que vous trouverez dans l’onglet « Informations pratiques » puis « Des ressources » 
du site Défi Code 95 : http://www.deficode95.ac-versailles.fr/espace-enseignant/des-ressources/ 
 
→ Mission 2  

Il s’agit de nouveau de retrouver l’ordre des personnages mais avec la contrainte d’éviter le loup. Cela 

peut être l’occasion d’utiliser la touche « reculer » . 
 
 

Table des matières 

Les pré requis - Activités d’entrainement 

Avant de relever les défis proposés, il peut être nécessaire d’effectuer un module d’apprentissage sur 
l’introduction des robots en classe (cf site deficode95).  

 

Des ressources 

 Sitographie : 

➢ Album raconté par des enfants : https://www.youtube.com/watch?v=mIjAvCybsLk
➢ Film d’animation : https://www.youtube.com/watch?v=k51MHmwpCaI
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 Bibliographie :  

 

C’est moi le plus fort de Mario Ramos 

 

 

 

 C’est moi le plus beau de Mario Ramos 

 

 

 

Un monde de cochons de Mario Ramos 

 

 

Le plus malin de Mario Ramos 

 

 

 

Une histoire de loups de Mario Ramos 

 

 

 

Et tous les contes traditionnels dont les personnages de l’histoire sont tirés. 

 

 

 Ludographie : 
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