Fiche réponse - défi 2 - Défi code 95 - Cycle 2 - Le sport a I'école

Mission 1 \
aim
Votre pratique de ce jeu vous a permis de bien connaitre la regle. Blue-bot iﬁi J'appelle :
?j 3,[ doit a présent participer a ce jeu. C'est elle qui annonce les numéros qui ——
—Idoivent s’élancer pour récupérer le béret. Identifier la Blue-bot qui arrivera O 0 o
au béret.
3 .
Tracer le parcours de Blue-bot sur la fiche réponse. Cadre réponse :

Indiquer le(s) numéro(s) de la Blue-bot qui arrivera(ont) au béret. /
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J// Mission 2 \

Blue-Bot doit aller chercher le béret et revenir sur sa case. Mais

n ns

attention, la touche pivoter a droite est défectueuse.

2 Tracer le parcours de Blue-bot sur la fiche réponse et coder son parcours
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/ Mission 3

Aprés avoir visionner la danse de Blue-bot, retrouver ses pas.

Faites danser simultanément 4 Blue bot sur une musique de votre choix en

reprenant le code trouvé précédemment
Coder les déplacements de la Blue-bot lors de sa chorégraphie sur la fiche-

. |réponse.

[

Envoyer votre chorégraphie.

Cadre réponse :
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